Szkolny Konkurs Informatyczny ,,Wielkanocna kartka”

Zapraszamy Uczniow klas 4 do udzialu w konkursie
pt. ,,Wielkanocna kartka”.

Wesolego Alleluja

Organizatorem konkursu jest Szkota Podstawowa im. Ignacego
Krasickiego w Straszynie.
Komisja konkursowa: Anna Kwiatkowska, Alicja Okroj

. Cele konkursu:

inspirowanie uczniow do twoérczych dziatan;
ksztattowanie swobodnej ekspresiji dzieci;
rozwijanie wyobrazni i wrazliwosci estetycznej;
doskonalenie umiejetnosci informatycznych w celu wykorzystania
réznorodnych technik graficznych;
O kultywowanie tradycji Swigtecznych zwigzanych z Wielkanoca.

Il. Uczestnicy:




1. Konkurs skierowany jest do uczniow klas IV szkoty podstawowe.
lll. Przebieg konkursu:

1. Konkurs odbedzie sie dn. 3 IV 2023 r o godz. 15.10 i trwa
45 minut. Uczestnicy wraz z organizatorami spotykajg sie
w Szkole Podstawowej im. Ignacego Krasickiego w sali nr 109
0 godz. 15.00.

. Wszystkie elementy kartki sg wykonane tylko w programie
MS Paint.

. Rozmiar kartki: 1200x800 pikseli.

. Prace nalezy zapisa¢ w jednym z dwoch formatéw jpg lub png.

. Na kartce powinny znajdowaé¢ sie zyczenia wielkanocne,
np. ,Wesotego Alleluja”.

IV. Kryteria oceniania:

1. Prace uczestnikdw oceniane bedg przez Komisje, ktora w swojej
ocenie bedzie uwzgledniac:
0 elementy zwigzane 2z polskimi zwyczajami i tradycjami
wielkanocnymi;

0 poziom artystyczny wykonanej pracy;
0 oryginalnosg;
0 pomystowosc;
0 estetyke wykonania

. Wyniki zostang ogtoszone 7 IV 2023 r. na stronie internetowe;j
szkoty.

. Udziat w konkursie jest jednoznaczny ze zgoda na publikacje
danych osobowych oraz prezentacje pracy na stronie internetowej
organizatora.

Prosze o dostarczenie kart udziatu w konkursie (Zatgcznik1)
do p. Alicji Okrdj do dnia 31.03.2023 rok.




